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OBJETIVO:  Product Designer | UX/UI | Produtos digitais | Tecnologia | Criação e 

evolução de produtos  

  

RESUMO DE QUALIFICAÇÕES  

Product Designer com mais de 4 anos de experiência no desenvolvimento de produtos digitais 

em ambientes de consultoria e times multidisciplinares. Atuação em projetos para 

supermercados, e-commerce, setor de energia e serviços digitais, contribuindo para soluções 

centradas no usuário e alinhadas aos objetivos de negócio.  

Experiência prática em UX/UI Design, incluindo pesquisa com usuários, discovery, definição 

de arquitetura da informação, criação de fluxos, wireframes, protótipos e interfaces de média 

e alta fidelidade.  

Atuação em projetos de ponta a ponta, desde o entendimento do problema e levantamento 

de requisitos até a entrega e acompanhamento junto ao time de desenvolvimento, garantindo 

usabilidade, consistência visual e viabilidade técnica.  

Conhecimento e aplicação de metodologias ágeis e de design, como Design Thinking, Design 

Sprint, Scrum e Kanban, colaborando com squads para priorização de demandas, validação 

de hipóteses e evolução contínua do produto.  

Experiência com Design Systems, criação e manutenção de componentes, padronização 

visual e documentação para desenvolvedores, contribuindo para escalabilidade e eficiência 

do time.  

Domínio de ferramentas como Figma, Framer, FigJam, Photoshop, Excel e Notion, com uso 

de IA aplicada ao design para apoio em ideação, otimização de fluxos, prototipação, 

documentação e aumento de eficiência na colaboração entre áreas.  

HISTÓRICO PROFISSIONAL  

  

People Interactive - 2022 · 2026   

  

Atuação em projetos digitais para clientes de grande porte, incluindo Supermercado Zona 

Sul, Oikos, Redemix, Casas Pedro, Stellar e Energisa. Condução de processos de UX/UI da 

concepção à implementação, com criação de fluxos, wireframes, protótipos e interfaces de 

média e alta fidelidade, além de participação em discovery, pesquisa com usuários e 

definição de arquitetura da informação, em colaboração com times de produto, 

desenvolvimento e stakeholders.  
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Atuação na evolução de soluções digitais com foco em usabilidade, consistência visual e 

impacto no negócio, incluindo contribuição em Design Systems e padronização de 

componentes. Início como UX/UI Designer Júnior, com progressão interna para Product 

Designer Pleno, refletindo aumento de responsabilidades, autonomia e participação mais 

estratégica nos projetos.  

  

Grocers — Startup | 2024 · 2026 

  

Atuação na Grocers, startup de comércio digital nascida a partir da People Interactive, desde 

a fase inicial do projeto até o lançamento da plataforma, permanecendo na evolução contínua 

do produto. Participação na definição da experiência do usuário para aplicações de comércio 

unificado, incluindo app, assistente virtual de compras, experiências em loja física e fluxos de 

CRM automatizado. Contribuição no design de interfaces, fluxos e protótipos com foco em 

aumento de ticket médio, recorrência e fidelização de clientes. Atuação colaborativa com 

times de produto e tecnologia na criação de soluções baseadas em inteligência artificial e 

personalização, utilizando tecnologias da OpenAI, em um ambiente de inovação apoiado pela 

Microsoft.  

  

  

FORMAÇÃO Gestão da Tecnologia da Informação - Faculdade de Tecnologia de São 

Paulo  2023 · 2026 

 

IDIOMA 

Português — Fluente 

Inglês — Intermediário (B1) TOEIC  

  

  

  

CURSOS COMPLEMENTARES E CERTIFICAÇÕES  

2023 — 2025 Product Design na Design Circuit  

  

2024 — 2025 Framer/UI Design na Framer Skills  

  

2021 — 2022 UX/UI Design na UX Unicórnio  

  

2022 — 2023 Design System na The Starter  

  

  

  

COMPETÊNCIAS  

 UX Research  

 Discovery e definição de problemas  

 Condução e participação em workshops de co-criação  

 UI Design  



 Design System  

 UX Strategy  

 Interactive Design  

 Prototipação de média e alta fidelidade  

 Arquitetura da Informação  

 User Flow e Jornada do Usuário  

 Testes de Usabilidade  

 Documentação para desenvolvimento  

Ferramentas de Design e Pesquisa  

 Figma  

 Framer  

 FigJam  

 Notion  

 Adobe Photoshop  

 Hotjar  

 Maze  

 Google Forms  

Competências Comportamentais  

 Colaboração em times multidisciplinares  

 Comunicação com stakeholders  

 Proatividade e senso de responsabilidade  

 Organização e gestão de demandas  

 Capacidade de liderança técnica em contexto de design  

  


